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Igrzyska Smierci, pierwszy tom zamierzonej
trylogii, faczy w sobie elementy postapoka-
liptycznej antyutopii i fantastyki socjolo-
gicznej — czyli opisuje model zniewolonego
spofeczenstwa przysztosci powstalego na
gruzach cywilizacji, w tym wypadku na
gruzach Stanow Zjednoczonych Ameryki
Potnocnej. Obywatele panstwa o nazwie
Panem mieszkaja w dwunastu dystryktach,
a cate ich zycie podporzadkowane jest woli
1 kaprysom wladzy zlokalizowanej w stolicy
zwanej Kapitolem. Zdobycze cywilizacji
przysztosci, takie jak wysoko rozwinigta
technologia w zakresie komunikacji, trans-
portu i medycyny, wszechobecne w Kapito-
lu, nie dotycza wigkszosci dystryktow, gdzie
ludzie pozbawieni sa biezacej wody i maja
ograniczony dostgp do pradu elektrycznego.
Kluczowym wydarzeniem w kalendarzu
panstwa Panem sa doroczne Glodowe Igrzy-
ska. Z kazdego dystryktu droga losowania
wybierana jest para nastolatkow — chtopiec
1dziewczyna — by nastgpnie na gigantycznej,
nowoczesnej arenie, na oczach wszystkich
mieszkancow kraju, stoczy¢ bdj o zycie.
Bezwzgledny przymus daniny z dzieci upa-
migtnia¢ ma krwawo sttumiony przed laty
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bunt ludnosci dystryktow przeciwko wladzy
Kapitolu. Igrzyska wygrywa ostatni zywy
uczestnik, a nagroda sa splendory i dostatek
do konca zycia.

Kandydatka na igrzyska z najubozsze-
go, dwunastego dystryktu zostaje szesnasto-
letnia Katniss, glowna bohaterka, zarazem
narratorka powiesci. Dotychczasowe zycie
w biedzie 1 ciaglej walce o $rodki do zycia
zapewnito jej zwinno$¢ i tezyzng fizyczna,
ale pozbawito ztudzen 1 nadziei. Na rzeczy-
wistos¢, a przede wszystkim na ludzi patrzy
z cynicznym dystansem. Jej nieufnos¢, ktora
sita rzeczy podziela czytelnik, stanowi pod-
staw¢ interpretacji 1 oceny kazdego napot-
kanego zdarzenia czy zjawiska. Widac to
zwlaszeza w relacjach z Peetg — towarzy-
szem, jednoczesnie zas rywalem — wraz z
nig wytypowanym z dwunastego dystryktu.
Dzigki zelaznej konsekwencji, z jaka autorka
ksztattuje narracjg, znakomicie zobrazowane
zostajg zmiany w osobowosci bohaterki.
Brutalna rzeczywisto$¢ Glodowych Igrzysk
paradoksalnie pozwala Katniss odkry¢ w
sobie sit¢ 1 dobro¢, zdolne uchroni¢ ja przed
zezwierzgceniem.

Igrzyska smierci wpisuja si¢ W co-
raz liczniej reprezentowany futurystyczny
trend w literaturze dla mtodziezy. Ksztattujac
kolejne katastroficzne wizje spoteczenstw
przysztosci, autorzy wykorzystuja zjawiska
1 zagrozenia bedace udziatem wspotezesnych
nastolatkow: narkotyki (E-den Mikaéla i
Raymonda), obsesj¢ na punkcie wygladu
zewnetrznego (seria Brzydcy, Sliczni, Wy-
Jatkowi, Niewazcy Scotta Westerfelda) czy
zagubienie w $wiecie internetu. U Suzan-
ne Collins przeksztatconym zjawiskiem
wspotezesnoscei jest reality show. Glodowe
Igrzyska odbywaja sig na imitujacej kawatek
naturalnej przestrzeni arenie zaopatrzonej w
niezliczone ilosci kamer bez przerwy trans-
mitujacych wydarzenia. Od sympatii lub
antypatii widzow, a wsrod nich potencjal-
nych sponsorow, zalezy zycie walczacych.
Stwarza to sytuacj¢ moralnie destrukcyjna.

Uczestnicy nie tylko musza za wszelka ceng
dazy¢ do zabicia innych, ale réwnoczesnie
dba¢ o wiasny wizerunek, caly czas gra¢
dla milionéw widzéw przed telewizorami.
Wizja zadnej sensacji niezliczonej gawiedzi,
z zapartym tchem sledzacej zmagania mor-
dujacej si¢ nawzajem grupy nastolatkow, jest
prawdziwie przejmujaca i stanowi $wiadome
nawiazanie do tradycji starozytnego Rzy-
mu. Stynne zawotanie Juwenalisa panem et
circenses (,chleba 1 igrzysk”) staje si¢ tym
samym hastem-symbolem powiesci Collins,
co znajduje potwierdzenie w nazwie panstwa
Panem.

Rowniez idea trybutu, ktory dystryk-
ty rokrocznie sptacaja stolicy, zaczerpnigta
zostata ze starozytno$ci — ofiar¢ z mtodych
ludzi sktadano mitycznemu Minotaurowi.

Charakterystyczna jest zmiana por-
tretu nastoletniego bohatera, prezentowana
przez tego typu antyutopie. W odroznieniu
od dominujacego w realistycznych ksiaz-
kach dla mlodziezy wizerunku nastolatka
w roli wygnanca z raju dziecinstwa, ofiary
wieku dojrzewania, szalenstwa hormonow i
zwiazanego z nim bolu istnienia, tutaj jawi
si¢ on jako nieprzewidywalne zrédto nie-
zliczonych mozliwosci. Katniss z Igrzysk
smierci 1 jej podobni bohaterowie literaccy
nie sg ani stabymi fizycznie dzie¢mi, ani
znuzonymi zyciem i spgtanymi przez system
rzeczywistosci dorostymi. Energia i zdoInos¢
podejmowania ryzyka — inny niz depresja
efekt szalejacych hormonéw — czyni ich
zdolnymi do przeksztatcania $wiata, obalania
ustrojow, wprowadzania zmian, ktorych,
zracji zawieszenia mi¢dzy dziecinstwem
a dorostoscia, sa symbolem. a
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